Informatica 

Classe 3^

Obiettivi didattici

Saper studiare in modo ragionato.

Ricercare un continuo perfezionamento attraverso affinamenti successivi del processo logico.

Usare consapevolmente i mezzi automatici a disposizione per risolvere problemi matematici ed economici.

Essere rigorosi nei processi induttivi e deduttivi.

Essere consapevoli  delle proprie scelte operative.

Essere disponibili al lavoro di gruppo.

Obiettivi minimi

Comprensione dei problemi con proposta di risoluzione per quelli più semplici.

Conoscenza del linguaggio sequenziale TPW.

Conoscenza basilare dei contenuti proposti.

Contenuti disciplinari

Sistemi ed automi.

Logica delle proposizioni.

Storia e tipologie di software.

Storia e struttura degli elaboratori.

Analisi dei problemi e creazione di modelli matematici ed economici semplici.

Laboratorio

Utilizzo del sistema operativo Windows XP e NT.

Programmazione sequenziale e Turbo Pascal.

Pacchetto MS Office 2000.

Classe 4^ 

Obiettivi didattici
Potenziamento delle capacità richieste nella classe precedente.

Risoluzione di problematiche economico aziendali più complesse.

Documentazione del proprio lavoro.

Obiettivi minimi

Conoscenza basilare dei contenuti proposti.

Utilizzo del linguaggio ad oggetti Visual Basic 6.0 e del Query Language SQL.

Risoluzione di problematiche economico-aziendali e matematiche più complesse.

Contenuti disciplinari

Strutture di dati.

Basi di dati.

Analisi dei problemi e creazione di modelli matematici ed economici complessi.

Laboratorio
Programmazione ad oggetti ed host languages (Visual Basic 6.0; SQL per Access 2000).

Pacchetto MS Office 2000.

Consultazione di manuali tecnici.

Classe 5^

Obiettivi didattici

Ulteriore potenziamento delle capacità richieste nella classe precedente.

Risoluzione di problematiche matematiche ed economico aziendali in situazioni reali.

Documentazione approfondita del proprio lavoro.

Obiettivi minimi

Conoscenza basilare dei contenuti proposti.

Risoluzione di problematiche in situazioni reali.

Contenuti disciplinari

Sistemi operativi

Basi di dati, approfondimenti.

Reti.

Internet.

Open Source Software e cenni su Linux.

Diritto e informatica.

Laboratorio.

Approfondimenti VBA 6.0 e SQL per Access 2000.

Pacchetto MS Office 2000.

Cenni di grafica.

Programmazione HTML ed ASP.

Creazione pagine Web multimediali.

Metodologia didattica e carichi di lavoro domestico

L’attività di insegnamento viene suddivisa in unità didattiche. In classe verrà privilegiata la lezione partecipata, anche se non verrà esclusa nessuna tecnica atta ad introdurre, consolidare, verificare i vari argomenti. Pertanto si potrà ricorrere alle lezioni frontali, alla tecnica del problem  posing e del problem solving, ai lavori di gruppo e intergruppo e all’utilizzo dei laboratori. In particolare per quanto riguarda l’insegnamento degli argomenti di informatica saranno utilizzati, oltre al libro di testo, software già esistente, manuali e riviste di informatica. Si prevedono inoltre dialoghi e dibattiti guidati su nuclei concettuali proposti dall’insegnante, lezioni riassuntive con costruzione di schemi e tabelle derivanti dalle esercitazioni e formulazioni di itinerari logici per guidare lo studente all’analisi, sintesi e rielaborazione critica degli argomenti appresi.

E’ previsto mediamente un carico di lavoro domestico settimanale di tre o quattro ore. 

Modalità di verifica: tipo di prove e numero minimo delle verifiche

E’ opportuno valutare il raggiungimento degli obiettivi specifici al termine di ogni Unità Didattica  o dopo un gruppo di unità didattiche affini, attraverso il ricorso a interrogazioni orali ( una o  due per quadrimestre) , a prove scritte (da due a quattro per quadrimestre) di vario tipo: test a scelta multipla, domande a risposta aperta, discussione e  risoluzione di problemi, prove strutturate e semistrutturate, all’osservazione della partecipazione degli alunni in classe e al controllo del lavoro domestico.

Criteri di valutazione

La valutazione è un processo continuo che deve tenere conto di tutti gli obiettivi evidenziati nella programmazione al fine di misurare l’efficacia dell’azione educativa e  di stabilire adeguate strategie di intervento. Vengono valutate, con criteri esplicitati agli alunni, le conoscenze, il grado di comprensione e di rielaborazione, le capacità espositive, l’impegno, la capacità di collaborare con l’insegnante e i compagni.

Le  valutazione delle varie prove concorreranno a definire i voti  che compariranno sulla pagella.

Modalità di recupero

Si intende privilegiare il recupero in itinere mediante nuove spiegazioni rivolte a tutta la classe, la correzione attenta e puntuale degli esercizi assegnati per compito, l’assegnazione di  esercizi personalizzati da svolgere a casa da parte degli alunni in difficoltà. Tali attività verranno attuate con costanza tutto l’anno. Su richiesta degli alunni verranno effettuati recuperi pomeridiani.

Attività previste durante l’anno scolastico.

· Partecipazione per tutti gli studenti interessati alle OLIMPIADI DI  INFORMATICA.
· Seminario riguardante l’Open Source Software.
